Verwaltungsvorschrift des Ministeriums fiir Kultus, Jugend und Sport zur Ver-
wendung der Mittel aus dem Innovationsprogramm Digitale Schule

Vom 01. Juli 2023 - Az.: 23-0278-55/1/5

1 Zuwendungsziel, Rechtsgrundlagen

1.1 Zweck der Zuwendung ist es, die Digitalisierung der Schulen nachhaltig zu for-
dern. Dazu sollen unmittelbar an Schulen sowie mittelbar fur Schulen Maf3-
nahmen durchgefuhrt werden, die bestehende Férderprogramme erganzen,
Schwerpunktthemen schulischer Entwicklung beférdern und die Vernetzung
von Schulen untereinander unterstitzen. Die Férderung steht in Zusammen-
hang mit laufenden Beratungs- und Unterstiutzungsprozessen der Schulen
durch das Zentrum fur Schulqualitat und Lehrerbildung (ZSL), das Landesme-
dienzentrum (LMZ) und das Institut fur Bildungsanalysen Baden-Wurttemberg
(IBBW).

1.2  Mit den Zuwendungen sollen auf Seiten der Schultrager direkt und indirekt ge-
zielt Impulse gesetzt werden, durch die in der Folge Konzepte guter Praxis
durch die Schultrager fortgefuhrt oder ausgeweitet werden. Die jeweiligen
MaRnahmen sind zunachst als einmalige Projekte angelegt, welche in der
Folge durch das Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport evaluiert werden. Im
Rahmen des Innovationsprogramms finanziert das Land lediglich einmalig Im-
pulsmafl3inahmen, eine dauerhafte Kostenlibernahme fur einzelne Schultrager
ist ausgeschlossen.

1.3  Die Zuwendungen werden im Rahmen der im Staatshaushaltsplan verfugba-
ren Mittel nach MalRgabe dieser Verwaltungsvorschrift, der §§ 23 und 44 der
Landeshaushaltsordnung (LHO) und der Verwaltungsvorschriften hierzu sowie
der mafRgeblichen Bestimmungen des Landesverwaltungsverfahrensgesetzes
als freiwillige Leistungen des Landes nach pflichtgemaRem Ermessen ge-
wahrt. Ein Rechtsanspruch auf Gewahrung einer Zuwendung besteht nicht.

2 Zweck der Zuwendung

Als forderungswiurdige Vorhaben aus dem Innovationsprogramm werden be-
stimmt:



a) Modelle (Anschauungsraume) flr neue Raumgestaltung in der Schule

b) 3d Erleben

c) Robotik in der Grundschule

d) Computational Thinking im Sekundarbereich |

e) digitale berufliche Wirklichkeit in der Schule abbilden

f) Tool Digitale Schule - Umsetzung von Innovations- und Entwicklungspro-
jekten

3 Antragsberechtigte Zuwendungsempfangerin oder Zuwendungsempfanger

Die Mittel werden im Zustandigkeitsbereich des Ministeriums fur Kultus, Jugend und
Sport:

e Tragern offentlicher Schulen nach § 2 Absatz 1 des Schulgesetzes flr Baden-
Wirttemberg (SchG),

e Tragern von Ersatzschulen nach § 3 des Privatschulgesetzes (PSchG), denen
Zuschusse nach den §§ 17 Absatz 1 und Absatz 4 Satz 1 PSchG gewahrt werden

sowie

e dem Landesmedienzentrum (einschlieBlich der Medienzentren) gem. § 105 LHO
zur Verfugung gestellt.

4 Zuwendungsvoraussetzungen sowie Art, Umfang und Hohe der Foérderung

4.1.Die Mittel werden nach folgenden MalRgaben eingesetzt.

a) Fuir die Einrichtung von Modellen (Anschauungsraumen) flr neue Raum-
gestaltung in der Schule (,Zukunftsklassenraume®). Forderfahig ist padago-
gisch unterstitzendes Mobiliar fur ausgewahlte Raume, in denen eine leis-
tungsfahige digitale Infrastruktur und digitale Prasentationstechnik bereits
hergestellt ist sowie der Einsatz digitaler Endgerate padagogisch etabliert
und technisch realisiert ist. Die Investitionen je Raum werden mit maximal
25.000 Euro brutto jedoch héchstens 50% der Investitionen forderfahiger
Gegenstande geférdert. Die Raume mit geférdertem Inventar sollen aulRer-
halb der Zeit fur die unterrichtliche Nutzung fur MaRnahmen der Lehrkraf-
teaus- und -fortbildung sowie als Anschauungsraume in der Beratung von
Schulen und Schultragern genutzt werden. Daflr ist zwischen der Schule



b)

d)

und dem vom Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport hierzu beauftragten
LMZ eine Projektvereinbarung abzuschlief3en.

Fir die Fortsetzung und Erweiterung der Projekte im Bereich 3d Erleben
wird die Ausstattung schulischer Makerspaces gefordert. Férderfahig sind
Gerate und Maschinen. Voraussetzung ist das Vorhandensein von digitaler
Infrastruktur und Prasentationstechnik sowie mobilen Endgeraten. Die In-
vestitionen je Makerspace werden mit maximal 20.000 Euro brutto jedoch
hdchstens 50% der Gesamtinvestition ohne Berlcksichtigung der Herstel-
lung der Voraussetzungen nach Satz 3 gefordert. Die geférderten Ma-
kerspaces sollen auRerhalb der Zeit fur die schulische Nutzung fur Mal}-
nahmen der Lehrkrafteaus- und -fortbildung sowie als Anschauungsraume
in der Beratung von Schulen und Schultragern genutzt werden. Daflr ist
zwischen der Schule und dem vom Ministerium fur Kultus, Jugend und
Sport hierzu beauftragten ZSL bzw. LMZ eine Projektvereinbarung abzu-
schlielRen.

Zur Forderung von Robotik in der Grundschule werden Grundschulen i. d.
R. einmalig zentral Gber das LMZ beschaffte Robotiksets kostenfrei zur
Verfluigung gestellt. Dafur ist zwischen der Schule und dem vom Ministe-
rium fur Kultus, Jugend und Sport hierzu beauftragten LMZ eine Projekt-
vereinbarung abzuschlieRen.

Fir die padagogische Integration des Themas Computational Thinking im
Sekundarbereich | werden Schulen i. d. R. einmalig zentral Gber das LMZ
beschaffte Ausstattungssets kostenfrei zur Verfigung gestellt. Daflr ist
zwischen der Schule und dem vom Ministerium fur Kultus, Jugend und
Sport hierzu beauftragten LMZ eine Projektvereinbarung abzuschliel3en.

Um die digitale berufliche Wirklichkeit in der Schule besser abzubilden wer-
den Schulen und Schultrager bei der Beschaffung entsprechender Anwen-
dungen, Ausstattungsgegenstande oder Durchfuhrung gemeinschaftlicher
Lernprojekte mit Akteuren der Wirtschaft geférdert. Die maximale Forde-
rung je Schule betragt bei investiven Beschaffungen 10.000 Euro, jedoch
nicht mehr als 50% des Brutto-Investitionsvolumens und bei sonstigen
Leistungen bis zu 5.000 Euro.



f) Schulen, die das Tool digitale Schule einsetzen und im Beratungsprozess
mit dem ZSL Malinahmen ableiten, kdnnen zur Umsetzung von daraus re-
sultierenden Innovations- und Entwicklungsprojekten bis zu 5.000 Euro
Forderung erhalten. Die Mittel kdnnen dabei eingesetzt werden flr Dienst-
leistungen oder Fortbildungen zur Unterstitzung bei der Erreichung schuli-
scher Entwicklungsziele oder Investitionen in Abstimmung mit dem Schul-
trager.

4 .2.Die Inbetriebnahme der beschafften Gerate nach Nummer 4.1 sowie das fir
den Einsatz erforderliche Zubehdr der Gerate sind ebenfalls forderfahig.

4.3.Die Zuwendung wird als Projektférderung im Wege der Festbetragsfinanzie-
rung in Form eines Zuschusses gewahrt.

4.4.Die Mittel aus Nummer 4.1 a, b, e und f durfen nicht verwendet werden fur
Miete, Mietkauf und Leasing. Dasselbe qilt fur laufende Kosten der Verwal-
tung (Personal-, Sachkosten) sowie Kosten fur Betrieb, Wartung und IT-Sup-
port der geférderten Malnahmen gemal Nummer 4.1 und 4.2.

4.5.Eine Mischfinanzierung durch Bundelung mehrerer Férderprogramme oder
durch eine Kofinanzierung Dritter wird ausgeschlossen. Doppelférderungen
sind unzulassig.

4.6.Die Mindesthohe der Forderung unter Berlcksichtigung der vorauslaufend
dargestellten forderfahigen Aufwendungen betragt eintausend Euro brutto
(Bagatellgrenze).

4.7.Mittel durfen nur eingesetzt werden fur Ma3nahmen, die noch nicht begonnen
wurden. Eine MalRnahme beginnt mit dem Abschluss eines der Umsetzung
dienenden Lieferungs- oder Leistungsvertrages. Es wird abweichend von
Nummer 1.2 der Allgemeinen Verwaltungsvorschriften (VV) des Ministeriums
fur Finanzen zur Landeshaushaltsordnung fur Baden-Wurttemberg (VV-LHO)
zu § 44 LHO ab dem 01.12.2022 ein vorzeitiger Mallnahmenbeginn zugelas-
sen. Der Beginn erfolgt auf eigenes Risiko und begrindet keinen Rechtsan-
spruch auf die Zuwendung.

4.8.Umsatzsteuerbetrage, die nach § 15 UStG als Vorsteuer abziehbar sind, sind
nicht zuwendungsfahig. Hierzu wird auf Ziff. 2.2.1 der VV zu § 44 LHO ver-
wiesen.



5 Verfahren

5.1.Die ,Geschéftsstelle DigitalPakt Schule BW* beim Ministerium fur Kultus, Ju-
gend und Sport ist zustandige Stelle fur die Bearbeitung der Antrage und die
Bewilligung.

5.2.Die Mittel werden in Tranchen je Antragszeitraum gem. Ziffer 5.3 nach regio-
naler Verteilung, Eingangsdatum der Antrage sowie projektbezogener Krite-
rien bewilligt. ZSL, LMZ, Medienzentren und IBBW handeln im Prozess der
Beratung und Antragsstellung entsprechend.

5.3.FUr den Erhalt der Mittel bedarf es jeweils einer Antragstellung bis spatestens
31. Marz bzw. 30. Juni und 30. September des Jahres. Die Antrage werden je
nach Mallnahme vom Schultrager oder der Schule gemeinsam mit dem ZSL,
LMZ oder Medienzentrum gestellt. Antragsstellung nach MaRnahme:

a) Modelle (Anschauungsraume) flir neue Raumgestaltung in der Schule:
Der Antrag wird vom Schultrager Uber das Beratungssystem des LMZ
beim Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport gestellt.

b) 3d Erleben: Der Antrag wird vom Schultrager Uber das Beratungssys-
tem des LMZ beim Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport gestellt

c) Robotik in der Grundschule: Der Antrag wird vom Schultrager Uber das
LMZ beim Ministerium fir Kultus, Jugend und Sport gestellt.

d) Computational Thinking im Sekundarbereich |: Der Antrag wird vom
Schultrager Uber das LMZ beim Ministerium fur Kultus, Jugend und
Sport gestellt.

e) digitale berufliche Wirklichkeit in der Schule abbilden: Der Antrag wird
vom Schultrager beim Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport ge-
stellt.

f) Tool Digitale Schule - Umsetzung von Innovations- und Entwicklungs-
projekten: Der Antrag wird von der Schule Uber das ZSL beim Ministe-
rium fUr Kultus, Jugend und Sport gestellt.

5.4.Die Schultrager beschaffen Gerate mit Zubehér nach Nummer 4.1 und Num-
mer 4.2 in Absprache zu den technischen und padagogischen Anforderungen
mit den Schulen vor Ort. Der Schultrager muss die Mittel antragsgeman
schulscharf verwenden. Die beschafften Gerate bleiben im Eigentum der
Schultrager. Gleiches gilt fir die gem. Ziffer 4.1 ¢ und d Uberlassenen Robo-
tiksets bzw. Ausstattungssets. Die gemafl Nummer 4.1 und 4.2 angeschafften



Gerate mit Zubehdr werden an den Schulen gemaf schulischer Regelungen
eingesetzt.

5.5.Wartung und Support sowie ggf. erforderliche Ersatzbeschaffungen der nach
Nummer 4.1 und 4.2 angeschafften Gerate und des Zubehdrs obliegen dem
jeweiligen Eigentimer.

5.6.Die Verausgabung der Mittel ist grundsatzlich bis zum 31. Dezember des je-
weiligen Bewilligungsjahres abzuschliel3en.

Nachweis- und Berichtspflichten

6.1. Abweichend von den Verwaltungsvorschriften zu § 44 LHO ist ein vereinfach-
ter Verwendungsnachweis zulassig. Der vereinfachte Verwendungsnachweis
ist nach Abschluss der MalRnahmen innerhalb von drei Monaten, spatestens
bis zum 30. Juni des Folgejahres bei der ,Geschaftsstelle DigitalPakt Schule
BW* am Ministerium fr Kultus, Jugend und Sport vorzulegen. Es ist dabei zu
bestatigen, dass die Zuwendungen zweckentsprechend verwendet wurden.
Das Ministerium flr Kultus, Jugend und Sport flhrt stichprobenartig Belegpru-
fungen und Vor-Ort-Begehungen durch.

6.2.Die Schultrager sind Uber die Mittelverwendung gemal Nummer 2 rechen-
schaftspflichtig; insbesondere Uber die Bezeichnung des Antragstellers
(Schultrager), Art der Schultragerschaft, erworbene Guter, férderfahige Aus-
gaben (in Euro), zweckentsprechend verwendete Mittel (in Euro).

6.3.Sofern die ,Geschaftsstelle DigitalPakt Schule BW* Vordrucke vorgibt oder
elektronische Tools fur die Nachweis- und Berichtspflichten zur Verfugung
stellt, sind diese zu nutzen.

Sonstige Antragsberechtigte

Die dem Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport nachgeordneten Einrichtungen
(Zentrum fUr Schulqualitat und Lehrerbildung - ZSL und Institut fir Bildungsanaly-
sen Baden-Wdrttemberg - IBBW) sowie die Staatlichen Schulen, kdnnen im Sinne
dieser Verwaltungsvorschrift an diesem Programm partizipieren. Demzufolge kén-
nen analog zum Zuwendungsverfahren an Stellen auf3erhalb der Landesverwal-
tung nach Ziff. 1,2, 4 und 5 Antrage gestellt werden. Uber die Verwendung der
Mittel ist ein Nachweis zu flhren, Ziff. 6 gilt entsprechend. Eine Bereitstellung



maoglicher Fordermittel erfolgt im Rahmen der jeweils bestehenden Zuweisungs-
verfahren.

8 Prufungsrechte

Die Prifungsrechte des Rechnungshofs des Landes bleiben unberihrt.

9 Inkrafttreten, Auerkrafttreten
Diese Verwaltungsvorschrift tritt am Tag nach der Veroffentlichung auf der Home-
page des Ministeriums fir Kultus, Jugend und Sport in Kraft und mit Ablauf des
31. Dezember 2027 auler Kraft.

Stuttgart, den 01.07.2023

gez. Daniel Hager-Mann



